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1 Einleitung

PHP steht fir "Hypertext Preprocessor” und ist eine Scriptsprache zur Erstellung dynamischer Web-
seiten. Die PHP-Sprachkonstrukte sind in die HTML-Struktur eines Webdokumentes eingebunden;
ihre Syntax ist der von Java, C und Perl ahnlich. PHP lauft auf allen gangigen UNIX- und Windows-
Versionen. Als CGI arbeitet PHP mit jedem Webserver zusammen - fiir einige Server (z.B. den Apa-
che) gibt es aber auch wesentlich effizientere Modulversionen. Heute ist PHP eine der beliebtesten
und erfolgreichsten Programmiersprachen im weltweiten Netz.

Es wird davon ausgegangen, dass der Leser bereits Uber eine lauffahige Installation von PHP ver-
figt und sich mit den grundlegenden Notationsregeln auskennt. Besprochen werden in diesem Tu-
torial die Grundlagen, die fiir die Erstellung eigener Scripte nétig sind. Zusatzlich sind lesenswerte
Texte Uber die Entstehung von PHP sowie Uber die Geschichte des Internets enthalten. Es sei dar-
auf hingewiesen, dass dieses Tutorial, welches im Rahmen der PHP-Usergroup Hannover entstand,
selbstverstandlich keinen vollstdndigen PHP-Kurs ersetzen kann. Ubrigens kann das komplette Tu-
torial auch unter http://www.hacke.net/php heruntergeladen werden, um in Ruhe offline betrachtet
zu werden.

2 Sprachkonstrukte

Jede Programmiersprache besteht aus Sprachkonstrukten lUber welche die Ablaufe innerhalb des
Programms oder des Scripts gesteuert werden. In PHP verdeutlichen die erstellten Konstrukte dem
Parser, was er zu tun hat.

Jedes PHP-Skript besteht aus einer Reihe von Anweisungen. Diese Anweisungen kénnen Zuweisun-
gen, Funktionsaufrufe, Schleifen, oder Kontrollstrukturen sein. Jeder Befehl ist in der Regel mit
einem Semikolon abgeschlossen. Wie auch in anderen Sprachen - wie z.B. C, Perl oder Java - kén-
nen Befehle zu einer Gruppe zusammengefasst werden, die durch geschweifte Klammern um-
schlossen ist.

2.1 if...else...elseif

Bedingungen, die den Programmablauf direkt beeinflussen, sind wohl das wichtigste und alteste
Element einer jeden Programmiersprache. Ohne dieses Sprachkonstrukt kénnte keinerlei verninfti-
ge Software erstellt werden. Die einfachste IF-Bedingung sieht in PHP so aus:

if($variable) {
...code. ..

}

Eine vollstéandigere Konstruktion sahe so aus:

i f($essen == "Eisbein" or $essen == "Schnitzel") {
echo "typi sch deutsch...";

} elseif ($essen == "Hanburger") {
echo "ameri kani sches fast food";

} else {
echo "irgendwas anderes";

}

An Vergleichsoperatoren fiir zwei Variablen oder Therme $a und $b kennt PHP:

> $a groRer $b

< $a kleiner $b

== $a gleich $b

== $a gleich $b (und beide vom gleichen Typ)
and bzw. && ergibt TRUE wenn $a UND $b wahr sind

or bzw. || ergibt TRUE wenn $a ODER $b wahr sind

1 negiert den Ausdruck

Hinweis: Ein beliebter Fehler ist es, einen vergleichenden Ausdruck als $a = $b zu schreiben (ein
"=" vergessen). Egal was die Variablen fiir Werte haben - dieser Ausdruck ist IMMER wabhr... :-)

TRILOS IT-Dienstleistungen Seite 3 von 14



TRILOS IT-Dienstleistungen PHP flr Einsteiger

Oft steht man vor einer Aufgabenstellung wie: wenn $a > 10 dann $b gleich "viel" sonst b gleich
"wenig". Daflir bietet sich die Kurzschreibweise fiir Bedingungen an:

$b = ($a>10) ? "viel" : "wenig";

Das funktioniert auch als Ausgabe von echo oder als Riickgabewert einer Funktion.

2.2 for

Mit for wird eine Zahlschleife erzeugt, die so oft durchlaufen wird, wie es ihr Zahle angibt. Die fol-
gende Schleife wird zehn Mal durchlaufen:

for($i =0; $i <10; $i ++) {
echo $i ". Durchl auf <br>";

}

Eine for-Schleife kann jederzeit durch break verlassen werden. Man kann die Parameter Ubrigens
auch leer lassen und sich im Schleifenblock um das Hochzahlen oder das Abbruchkriterium kim-
mern.

Eine weitere interessante Konstruktion ist die foreach-Schleife, mit welcher bequem ein Array
durchlaufen werden kann:

$arr = array('rot”,"grun”,"blau™);
foreach($arr as $farbe) {
echo "Farbe: " . $farbe . "<br>";

}

2.3 while

while sind kopfgesteuerte Schleifen, d.h. sie werden so oft durchlaufen, bis die Ubergebene Bedin-
gung TRUE ist:

while($i<10) {
echo $i;
$i++;

}

Merke: while-Schleifen kénnen auch UBERHAUPT NICHT durchlaufen werden - nidmlich genau dann,
wenn die Bedingung schon von Anfang an FALSE ist.

Eine interessante Anwendung ergibt sich in Verbindung mit list und each, wobei ersteres Variablen
zuweist, als ob sie ein Array waren und letzteres das aktuelle Paar (Schlissel und Wert) eines Ar-
rays zurlckliefert und dabei den internen Array-Pointer inkrementiert:

// Liefere alle Werte, die per POST Ubertragen wurden
while (list($schluessel, $wert) = each ($HTTP_POST_VARS)) {
echo "$schluessel : $wert<br>";

}

Fast immer wird man while-Schleifen einsetzen, um das Ergebnis einer Datenbankabfrage zu ver-
arbeiten (vergl. mySQL-Zugriff):

$query = mysql_query(‘'select name from mitarbeiter”, $dbh);
while($row = mysql_fetch_array($query)) {
echo $row["name™] . "<br>";

}

while-Schleifen kénnen jederzeit durch break verlassen werden.
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2.4 do

do-Schleifen sind den while-Schleifen sehr ahnlich: hier wird die Abbruchbedingung allerdings erst
im FuB notiert, so dass do IMMER mindestens ein Mal durchlaufen werden:

$i = 1
do {
$i ++;
whi | e($i <10);

do-Schleifen kdénnen jederzeit durch break verlassen werden. Viele Programmierer machen davon
Gebrauch, so zum Beispiel:

do { // Ist $i groB3 genug?
1T($i1<27) break;
// Gultiger Bereich erreicht? if($i>36) {
-.-$i bearbeiten...
iT($1>100) break;

¥
3} while(0);

2.5 switch

Dieses Konstrukt wird immer dann angewendet, wenn viele Bedingungen ausgewertet werden
missen und die Handhabung von if-Sequenzen zu umstdandlich ware. Man kann sich switch wie
einen altertimlichen Drehschalter vorstellen:

switch($richtige_im_lotto) {

case 3:
echo "Naja, ganz brauchbar™;
Leckeren_Rotwein_kaufen();
break;

case 4:
echo "Nicht schlecht, gar nicht schlecht!";
Freundin_zum_Essen_einladen();
break;

case 5:
echo "Freu! Tob!";
Kurzurlaub_planen();
break;

case 6:
echo '"Waaaaahnsin! Brull!";
Ferrari_kaufen();
Weltreise_machen();
break;

default:
echo "Typisch...";

Der default-Block wird immer dann abgearbeitet, wenn keine der Ubrigen Bedingungen zutrifft.
Besonders wichtig ist der break-Befehl in jedem case-Abschnitt: findet switch eine zutreffende Be-
dingung, wird - unmittelbar einsichtig - der zugehoérige case-Block abgearbeitet. Alle folgenden
case werden nicht mehr ausgewertet - der enthaltene Code wird aber ausgefihrt!

2.6 include

include() dient zum Einbinden externer Dateien. Bei einem inlcude() wird vom PHP-Parsing-Modus
in den HTML-Modus geschaltet, die angegebene Datei eingelesen und ausgewertet - danach wird
wieder zurlick in den Parser gesprungen. Je nach Konfiguration in der php.ini kann die angegebene
Datei auch eine fremde URL sein. include() oder require() bieten sich an, um Codefragmente ein-
zubinden und das eigentliche PHP-Skript kurz zu halten:

include(''config.php™);
include(""functions.php™);
include(''classes.php™);
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Worin besteht der Unterschied zwischen include() und require()?

require() wird die angeforderte Datei IMMER einlesen, auch dann, wenn die Zeile gar nicht ausge-
fihrt wird, in der das require() steht. Deshalb sollte man include() verwenden, wenn der Fall ein-
treten kann, dass die Datei gar nicht benétigt wird. Daraus resultiert auch, dass require() nicht in
Schleifen eingesetzt werden darf.

Eine Datei, die mittels require() oder include() eingebunden wird, kennt die bis dato instanzierten
Variablen und Objekte und kann damit arbeiten.

Um auszuschlieBen, dass eine Datei mehrmals eingebunden wird, kann man auch include_once()
bzw. require_once() verwenden.

3 mySQL-Zugriff

mySQL ist sicherlich die am haufigsten in Verbindung mit PHP eingesetzte Datenbank. Man spricht
auch von LAMP- (Linux, Apache, mySQL, PHP) oder WAMP-Systemen (Windows...).

PHP bringt eine ganze Reihe von mySQL-Funktionen mit, die eine schnelle und einfach Abfrage
beliebiger Datenbanken ermdéglichen. Um Uberhaupt mit einer mySQL-Datenbank arbeiten zu kén-
nen, muss als erstes unter Zuhilfenahme von Datenbankbenutzer und -kennwort eine Verbindung
zum mySQL-Server hergestellt werden. Die Verbindung wird Uber ein sogenanntes Datenbank-
Handle gespeichert und identifiziert:

/1 Verbi ndung herstellen
$dbh = nysql _connect ($DB_SERVER, $DB_USER, $DB_PASSWD) ;
nysql _sel ect _db( $DB_NAME) ;

Sollte die Verbindung fehlschlagen, wird mysql_connect() FALSE zurlickliefern.

Alle Datenbank-Abfragen werden als SQL-Query an den Server gesendet:

$query = nysql _query($sql, $dbh);

SQL-Statements, die keinen Riickgabewert zurlickliefern (wie z.B. INSERT oder CREATE) brauchen
nicht mittels einer Zuweisung ausgewertet werden. Wahrend auf Seiten von PHP eher wenig
Kenntnisse bendétigt werden, um einigermaBen effizient mit mySQL-Datenbanken arbeiten zu koén-
nen, liegt die Hauptanforderung sicherlich in einem guten Datenbankdesign und weitreichenden
SQL-Kenntnissen.

Beispiel: man habe eine Tabelle "mitarbeiter", welche die Felder "mitarbeiter_id", "name" und
"vorname" enthalte. Gewlinscht wird eine HTML-formatierte Liste alle Mitarbeiter. In PHP sahe das
SO aus:

$query = nysql _query("select mtarbeiter_id, name, vornane frommtarbeiter", $dbh);
i f(nysql _affected_rows($dbh)>0) {

echo "<tabl e>";

whi l e($row = nysqgl _fetch_array($query)) {

echo "<tr><td>" . $row["mtarbeiter_id"] . "</td><td>" . $row "nane"]
"</td><td>" . $rowf "vornanme"] . "</td></tr>";
} else {
echo "Keine Mtarbeiter :-(";

}

mysql_fetch_array liefert einen Datensatz eines Ergebnis-Sets als assoziatives Array zuriick, wobei
die Schlissel der Name des jeweiligen Datenbankfeldes darstellen. Alternativ kann auch
mysql_fetch_row() verwendet werden - dann ist das Ergebnis ein numerisches Array.

In der Regel wird das SQL-Statement Uber verschiedene Bedingungen oder Anwender-Eingaben im
PHP-Skript zusammengebaut. Je nach Aufbau der Datenbank kann der zu sendende SQL-String
relativ komplex werden.
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3.1 Weitere wichtige mySQL-Funktionen

mysql_insert_id()
= liefert die ID des neuen Datensatzes nach einer erfolgreichen INSERT-Anweisung, die
fir ein Feld vom Typ AUTO_INCREMENT vergeben wurde.

mysql_result($query, $index, $feldname)
= liefert den Wert des Feldes $feldname aus dem Ergebnis-Set $query an der Position
$index. Hinweis: diese Funktion sollte nur dann verwendet werden, wenn das Ergebnis-
Set sehr klein ist; die wesentlich leistungsfahigeren Funktion mysql_fetch_array() oder
mysql_fetch_row() liefern einen ganzen Datensatz auf einmal und sind dadurch
wesentlich schneller.

mysql_error()
= Liefert den Fehlertext des zuletzt ausgefiihrten mySQL-Statements und ist damit zum
Debuggen ideal geeignet.

Es ist Ubrigens nicht notwendig, eine per mysql_connect() gedffnete Verbindung explizit Gber
mysql_close() zu schlieBen, da bei Beendigung eines PHP-Skriptes alle offenen (nicht-persistenten)
Verbindungen automatisch gekappt werden.

3.2 Tipps

Auf Sicherheit setzen
= Jeder Datenbankaufruf kann schief gehen. Fast alle mySQL-Funktionen kdénnen ein
FALSE zurlckliefern, wenn der gewtlinschte Effekt aus irgendeinem Grund nicht einge-
treten ist. Uber eine if-Konstruktion kann man das auswerten und ggf. in eine Fehler-
behandlungsroutine springen.

Sonderzeichen entschéarfen
= Zeichen wie " (Anfiihrungszeichen) oder ' (Hochkomma) kénnen nicht einfach in ein
SQL-Statement geschrieben werden, da sie u.U. das Ende des Strings kennzeichnen
und die Datenbank durcheinander bringen. Alle diese Sonderzeichen missen mit einem
\ (Backslash) escaped werden. Dabei leisten die Funktionen addslashes() und stripslas-

hes() gute Dienste.

In der php.ini gibt es die Schalter MAGIC_QUOQOTES, die dieses Verhalten automatisieren
kédnnen. Trotzdem sollte man sich angewdhnen, sich selbst um Sonderzeichen zu kiim-
mern, damit die eigenen Scripte auf beliebigen PHP-Maschinen laufen, auf denen man
zur php.ini keinen Zugang besitzt.

4 Funktionen

Neben den bereits vordefinierten Funktionen kann der Entwickler beliebige eigene Funktionen
schreiben. Jede Funktion hat einen Namen, sowie (optional) eine Parameterliste und einen Riickga-
bewert:

function BierTrinken($anzahl _fl aschen) {
...code. ..
return ($status=="besoffen") ? true : fal se;

}

Es ist auch méglich, Vorgabewerte flr Parameter zu vergeben, z.B. function ZeichneLinie($laenge,
$farbe="rot) {}. Uber die Funktionen func_num_args() und func_get_args() kénnen Funktion so-
gar beliebig viele Parameter (ibergeben bekommen, ohne dies vor explizit definieren zu missen.

Alle in einer Funktion verwendeten Variablen sind lokal, d.h. sie sind auBerhalb der Funktion nicht
bekannt. Das gilt auch fur die Parameter: alle (ibergebenen Werte bleiben auBerhalb unverandert -
auch dann, wenn sie innerhalb der Funktion bearbeitet werden. Diese Art der Ubergabe wird auch
als "ByValue" bezeichnet. Soll ein Parameter jedoch tatsachlich als Verweis behandelt werden,
muss ihm in der Parameterliste eine & (kaufmannisches "und") vorangestellt werden. Man spricht
dann von einer Ubergabe "ByReference".
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Um innerhalb einer Funktion auf "dauBere" Variablen zugreifen zu kénnen, muissen sie Uber das
Wort global erreichbar gemacht werden. Alternativ kann auch das spezielle PHP-Array $GLOBALS[]
verwendet werden. Dieses assoziative Array ermdglicht den Zugriff auf alle globalen Variablen,
indem man ihren Namen als Schlissel verwendet.

Funktionen sollten haufig eingesetzt werden, frei nach dem Motto: "Alles was mehr als einmal auf-
gerufen wird, gehort in eine Funktion.". Dadurch lasst sich mittels Kapselung schlankerer Code
schreiben. Oft benétigte Funktionen werden in einem separaten Script zusammengefasst und - falls
bengtigt - eingebunden.

Funktionen kénnen sich nattirlich auch selbst aufrufen, so dass rekursive Operationen maoglich wer-
den - wie beispielsweise die Darstellung eines binaren Baumes oder dem Auslesen einer Verzeich-
nisstruktur.

4.1 CALLBACK-Funktionen

Obwohl Sie als "besonders" gelten, unterscheiden sich CALLBACK-Funktionen um keinen Deut von
"normalen" PHP-Funktionen. Einige PHP-Sprachkonstrukte, wie z.B. array_filter() bendtigt eine
selbstgeschriebenen Funktion, um seine Aufgaben erfiillen zu kénnen. Diese wird wie gehabt er-
stellt und per Name Ubergeben. Eine solche CALLBACK-Funktion muss auf jeden Fall einen Riickga-
bewert besitzen; in der Regel werden TRUE/FALSE-Konstruktionen eingesetzt.

5 Klassen

Obwohl sich PHP durch seine Fahigkeit, mit Klassen umgehen zu kénne, von vielen anderen Pro-
grammiersprachen abhebt, werden Java- oder C++-Programmierer wahrscheinlich ein wenig ent-
tduscht sein. Es gibt keine strenge "Vererbungslehre" oder Polymorphismus wie in C++. Das macht
auch insofern nicht so viel Sinn, wenn man sich vor Augen halt, dass alle definierten Klassen-
Objekte nach der Abarbeitung eines PHP-Skriptes wieder zerstért werden und nur temporar im
RAM des Servers enthalten sind. Dennoch sind Klassen machtige Werkzeuge bei der Arbeit mit
umfangreicheren Projekten.

Klassen sollte man sich als beliebige Objekte vorstellen, welche Eigenschaften und Methoden ha-
ben. Nehmen wir ein Auto als ein Objekt, dann hétte es beispielsweise die Eigenschaften "Baujahr",
"Farbe", "Tankinhalt" usw., wahrend Methoden Bremsen() oder Beschleunigen() sein kénnten.

Die folgende Klasse definiert eine Person mit den Eigenschaften "Name" und "Geburtsdatum". Als
Methode wird alter() implementiert, die das aktuelle Alter in Tagen zuruckliefert.

/1 Eine Klasse fuer Personen
cl ass person {

/'l Eigenschaften
var $nane;
var $geburtsdatum

/'l Konst rukt or
function person($nane, $geburt) {
$t hi s->nane = $nane;
$t hi s- >geburt sdat um = $geburt;
}

/Il Alter ermtteln
function alter() {
$result = (time() - $this->geburtsdatum) / 86400;
return $result;
}
}

/!l Arbeiten mt der Klasse
$p = new person("Urich", nktine(0,0, 06, 6,1972));

echo $p->name . " ist " . $p->alter . " Tage alt.";

Wenn man ein Objekt instanziert, méchte man in der Regel eine feste Ausgangssituation haben,
d.h. es sollen bereits Eigenschaften bei der Erstellung Ubergeben werden kdénnen. Dazu bedient
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man sich eines Konstruktors - in PHP ist das eine Klassenfunktion, die den gleichen Namen tragen
muss wie die zugehodrige Klasse. Ein wie in Java oder C++ bendtigter Destruktor fallt hier weg, da -
wie bereits erwahnt - alle Objekte nach Ablauf eines Skriptes sowieso zerstort werden.

Innerhalb einer Klasse wird auf die Eigenschaften und Methoden Uber das Schlisselwort $this zu-
gegriffen. Ein Pfeil (->) trennt das Schllsselwort von der Methode oder Eigenschaft. Ein beliebter
Fehler ist es Ubrigens, beim Abruf einer Eigenschaft die Eigenschaft selbst mit einem $ zu schrei-
ben, da es sich ja eigentlich um eine Variable handelt. Anmerkung am Rande: selbstverstandlich
kénnen Eigenschaften auch Uber variable Variablen abgerufen werden, z.B. $this->${"eigenschaft"

. $i}.

Jede Klasse kann beliebig viele Eigenschaften und Methoden besitzen. Fir Methoden gilt im groBen
und ganzen das Gleiche wie flir Funktionen.

6 Dateioperationen

Mit den hier beschriebene Funktionen kann PHP auf das lokale Filesystem des Servers zugreifen.
Manchmal bieten sich (Text)-Dateien als Alternative zur Datenbank an; entweder dann, wenn es
nur geringe Datenmengen zu verwalten gibt oder der Einsatz einer Datenbank nicht mdglich ist
(nicht jeder Provider bietet das an).

Man unterscheidet (zumindest unter Windows) zwischen ASCII- und Bindrdateien.

6.1 Lesen und Schreiben

Um auf eine Datei zugreifen zu kénnen (egal ob sie gelegen oder erstellt werden soll), muss zu-
nachst ein Zeiger (Filepointer) gesetzt werden:

// Datei offnen
if($fp = fopen('datei.txt”, "r'")) {
while(1feof($fp)) {
$zeile = fgets($fp, 8192);
-..%$zeile verarbeiten

¥
} else {

echo "Konnte Datei nicht 6ffnen';

}

Der zweite Parameter in fopen() gibt den Modus an, in welchem die Datei behandelt werden soll:

r 6ffnet die Datei nur zum Lesen und positioniert den Dateizeiger auf den Anfang der Datei

r+ Offnet die Datei zum Lesen und Schreiben und setzt den Dateizeiger auf den Anfang der
Datei.

w Offnet die Datei nur zum Schreiben und setzt den Dateizeiger auf den Anfang der Datei
sowie die Lange der Datei auf 0 Byte. Wenn die Datei nicht existiert wird versucht sie anzu-
legen.

w+ Offnet die Datei zum Lesen und Schreiben und setzt den Dateizeiger auf den Anfang der
Datei sowie die Lange der Datei auf 0 Byte. Wenn die Datei nicht existiert, wird versucht sie

anzulegen.

a Offnet die Datei nur zum Schreiben. Positioniert den Dateizeiger auf das Ende der Datei.
Wenn die Datei nicht existiert, wird versucht sie anzulegen.

a+ Offnet die Datei zum Lesen und Schreiben. Positioniert den Dateizeiger auf das Ende der

Datei. Wenn die Datei nicht existiert, wird versucht sie anzulegen.

Um die Datei explizit als Binar-Datei zu behandeln, muss (unter Windows) der Buchstabe "b" im
Modus hinzugefligt werden.

fgets($fp, $max) liest maximal $max Zeichen oder bricht frilher ab, wenn es vorher auf einen Zei-
lenumbruch oder das Dateiende stdBt. Letzteres kann per feof($fp) abgefragt werden und eignet
sich hervorragend als Abbruchkriterium einer while-Schleife. Das Gegenstiick zu fgets() ist fputs()

Eine Besonderheit bietet fopen(): wenn statt einer lokalen Datei eine URL Ubergeben wird, wird von
dieser gelesen. Damit kdnnen beispielsweise Newsinhalte von fremden Sites ausgewertet werden.
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6.2 Dateioperationen - Kopieren, Loschen, Umbenennen

copy($quelle, $ziel)
= Kopiert die angegebene Datei $quelle nach $ziel. Sollte der Kopiervorgang fehlschla-
gen, liefert copy() ein FALSE zurilck. Die beiden Dateiparameter kénnen auch Pfadan-
gaben enthalten.

rename($alt, $neu)
= Benennt $alt in $neu um. Sollte dies fehlschlagen, wird ein FALSE zurilickgegeben. $da-
tei kann auch Pfadangaben enthalten.
unlink($datei)
= Versucht, $datei zu I6schen und liefert FALSE, wenn das nicht geht. $datei kann auch
Pfadangaben enthalten.

6.3 Dateioperationen - Verzeichnisse

Um Verzeichnisse bequem auslesen zu kénnen, bringt PHP die Klasse dir() mit:

$d = dir("c:/MeineTexte");
while($inhalt = $d->read()) {
echo $entry . "<br>";

}
$d- >cl ose();

Hinweis: mit dem obigen Code werden alle Inhalte des Verzeichnisses ausgelesen - das kénnen
neben Dateien natirlich auch weitere Verzeichnisse sein. Zusatzlich werden die "Spezialeintrage"
"." (aktuelles Verzeichnis) und ".." (Verzeichnis der nachsthéheren Ebene) mit aufgefunden.

Uber chdir() wird in ein anderes Verzeichnis gewechselt, mkdir() erstellt eine neues Verzeichnis ab
der aktuellen Position im Dateibaum und rmdir() lI6scht eines.

Generell gilt: als Entwickler muss man auf die moéglicherweise einschrankende Rechtestruktur auf
dem Server achten. Unter UNIX kann man bei vielen Verzeichnisfunktionen auch den Mode (ugo-
Konvention) als oktalen Wert mit Gbergeben. Unter Windows ist die Arbeit mit Verzeichnissen ge-
nerell einfacher, da es in der Regel weniger Restriktionen gibt.

7 Beispiele

Die folgenden Beispiele sind nicht zwangslaufig von mir selbst programmiert, sondern sind frei im

Internet verfligbar. Einige dienen nur der Demonstration von Programmiertechniken, wahrend an-
dere dem Entwickler das tagliche Leben einfacher machen.

7.1 HTML-konformen Text erzeugen

Bietet sich z.B. an, um beliebigen Text aus einer Datenbank an den Browser zu senden

function HTM_($text, $flag=false) {
$text = htmentities(stripslashes($text));
if($flag) $text = nl2br($text);

SchlieBlich sollte es selbstversténdlich sein, alle "extended characters" als HTML-Aquivalent aus-
zugeben. Unglaublich, wie viele Programmierer (sogar auf groBen renommierten Sites) das verges-
sen. Zur Funktion: wenn $flag == true werden alle Zeilenumbriiche nach <br> konvertiert.

7.2 Datei aus HTTP-Upload entgegennehmen

Man habe ein Formular, Gber welches ein Anwender eine Datei (z.B. ein Bild) auf den Server laden
kann. Der folgende Code nimmt den Datenstrom entgegen:
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if(($datei!="")&&($datei!="none")) {
$buffer = addsl ashes(fread(fopen($datei, "r"), filesize($datei)))
/1 und nun bei spi el swei se in ein Datenbankfeld schreiben

/1 Aternative: Datei unbenennen und wegkopi eren
$filename = nd5($datei . tinme());
copy($datei, $filenane)

}

<form acti on="nyscript. php3" nethod="post" enctype="nultipart/formdata">
<input type="file" nanme="datei ">

<i nput type="subnit">

</form

Um auch groBe Dateien via HTTP-Upload transferieren zu kénnen, muss ggf. die php.ini angepasst
werden. Wichtig sind hier die Eintrage POST_MAX_SIZE, UPLOAD_MAX_FILESIZE und
MAX_EXECUTIONTIME.

7.3 Datumsausgabe

Wenn man einen Datumswert aus einer mySQL-Datenbank ausliest, hat dieser das Format YYYY-
MM-DD. Um das in einer europaischen Form auszugeben, bedient man sich der folgenden Funktion:

function WiteDate($zeile) {

$mliste = array(*Januar™, "Februar', "Marz"™, "April™, "Mai', "Juni", "Juli”,
"August', "'September', "Oktober', "November', "Dezember');

return (substr($zeile, 8, 2) . ". " . $mliste[(substr($zeile, 5, 2) -1)] . " " .
substr($zeile, 0, 4));
}

Alternativ kann natlrlich auch die passende SQL-Syntax von mySQL verwendet werden oder man
arbeitet gleich mit Timestamps, die sogar den Vorteil haben, dass man Zeitrdume zwischen zwei
Datumsangaben sehr leicht berechnen kann. Aber das ist ein anderes (und vielschichtiges) The-
ma... :-)

7.4 Hyperlinks automatisch erzeugen

Die folgende Funktion macht aus URLs und eMail-Adressen in einer Zeichenkette klickbares HTML.:

function click($text) {

$result = eregi_replace(\"([[:alnum:]]+)://([*[:space:11*) ([L:alnum:J#?/&=1)\",
NN\ ZZANNN2N\N\N\BNY, $text); $ret = eregi_replace(\"(([a-z0-9_TF\\\\-
IN\\\D)+@([[:space:11*) ([L:alnum:T-1))\", \"\\\\1\", $ret);

return($ret);
¥

Aus "Schicken Sie eine Mail an hacke@trilos.de oder statten Sie uns unter http://www.trilos.de
einen Besuch ab!" wird "Schicken Sie eine Mail an hacke@trilos.de oder statten Sie uns unter
http://www.trilos.de einen Besuch ab!"

7.5 eMail-Adresse validieren

Diese Funktion liefert TRUE, wenn $emailaddress eine syntaktisch korrekte Adresse ist.

function isMail($emailaddress) {
return ((preg_match(\"/(@-*@) | A\ \\D) @\ IQN-@) I (\\DH/\", $emailaddress) ||
preg_match(\"/”~.\\@O\\\[?) [a-zA-Z0-9N\\-\\_JH\\. ([a-zA-Z]{2,3}] [0-
91{1,33) \\1?2)$/\" ,$emai laddress)));
¥

Das ist besonders dann praktisch, wenn man einem Anwender eine eMail an die Adresse schicken
will, die er in ein Formularfeld eingeben soll (man glaubt es kaum, wie viele Adressen es nach dem
Muster "kriimelmonster@t-online" gibt )...

TRILOS IT-Dienstleistungen Seite 11 von 14



TRILOS IT-Dienstleistungen PHP flr Einsteiger

Noch schéner ware es nattrlich, wenn die Funktion auch gleich prifen wirde, ob die eMail-Adresse
auch gdaltig ist... nun, wer macht's? ;-)

7.6 Niitzliches zu Arrays

Schon fast trivial: wie befllle ich schnell und einfach ein Array?

/1l Alle Zeilen einer Textdatei in ein Array $lines einlesen
$lines = array();

while(!feof ($fp)) $lines[] = fgets($fp, 16384);

echo "Das waren " . count($lines) . " Zeilen.";

Ansonsten liefert PHP extrem leistungsstarke Array-Funktionen gleich mit:

array_key_exists()
= prift, ob ein Schlisel bereits in einem assoziativen Array vorhanden ist

array_sum()
» rechnet alle Werte eines Array zusammen

array_unique
= entfernt doppelte Werte aus einem Array

in_array()
= prift, ob ein Element bereits in einem Array enthalten ist

Ebenfalls ansehen sollte man sich die Sortierfunktionen wie sort(), asort(), ksort() usw.

7.7 Variable Variablen

Kurze Erklarung: eine variable Variable ist eine solche Variable, deren Name erst zur Laufzeit er-
mittelt und abgefragt wird. PHP verwendet dafiir die Notation ${<variablenname>?}, wobei <vari-
ablenname> natlurlich ebenfalls aus Variablen zusammengestellt sein kann.

$varl = "Montag";
$var2 = "Dienstag”;
$var3 = "M ttwoch";

for($i=1;%i<4;$i++) {
echo "var$i =" . ${"var" . $i} . "<br>";

}

Variable Variablen sind beispielsweise dann besonders praktisch, wenn es darum geht array-
ahnliche Aufzahlungen abzufragen - beispielsweise dann, wenn die Daten aus einer Datenbank
kommen und von Anwenderseite eine Eingabe gemacht werden soll:

<form action="script.php" nethod="post"> <i nput type="checkbox" name="sprachel"
val ue="1"> PHP

<i nput type="checkbox" name="sprache2" val ue="2"> C++

<i nput type="checkbox" name="sprachel" val ue="3"> Java

<i nput type="checkbox" nanme="sprachel" val ue="4"> Perl
</formp

/1 Auswertung
for($i=1;%$i<5;$i ++) {
if(${"sprache" . $i}=="on") {
...code. ..
}
}
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7.8 Anregungen, Tipps & Tricks
Was kann man sonst noch alles mit PHP machen? Hier dazu ein paar Ideen:

Javascript erzeugen
= Zum Beispiel fir die Definition der Image-Objekte flir MouseOver-Effekte. Macht dieses
Tutorial auch - oder hattet ihr gedacht, ich wirde das von Hand schreiben? :-)
Fremde Software ansteuern
= PHP kann COM-Objekte ansteuern. In der Windows-Welt kann damit beispielsweise ein
ActiveX-Control angesprochen werden, um aus ASCII-Text PDF zu erzeugen. Oder man
startet Word. Oder Outlook. Oder oder oder...

Excel-Dateien erzeugen
= Das ist besonders einfach: man setze mittels header()> einen Mimetype auf Excel und
erzeuge eine HTML-Tabelle. Excel wird starten und die Daten korrekt anzeigen.

Grafiken erzeugen
= Die GD-Bibliothek stellt alle nétigen Funktionen bereit, um beispielsweise automatisch
Thumbnails von hochgeladenen Bildern zu erzeugen oder Flowcharts zu generieren.

Ungewodhnliche Dinge tun
= Letztens habe ich eine PHP-Klasse gesehen, welche die ID3-Tags aus MP3's analysieren
konnte..

7.9 Allgemeine Tipps

Code dokumentieren
= Okay, das ist kein PHP-Tipp. Und obwohl er so simpel wie selbstverstandlich ist, halt
sich kaum jemand daran. Wer schon einmal einen etwas komplexeren selbstgeschrie-
benen Code bearbeiten musste, den er drei Monate nicht angeguckt hat, weiB, wovon
ich rede...

Wiederverwertbaren Code schreiben
=  Warum immer das Rad neu erfinden? Fast immer lasst sich einmal geschriebener Code
auch im nachsten Projekt verwenden. Das beste Mittel dazu sind Funktionen und Klas-
sen.

Funktionalitat kapseln
= Ein Informatikdozent sagte einmal: "Jedes Stick Code, das mehr als einmal aufgerufen
wird, gehdrt in eine Funktion." Vor Jahren habe ich das beldchelt - heute halte ich mich
strikt daran.

Sauber programmieren
= Ein sehr heikles Thema. Hier muss jeder seinen Stil finden. Aber am besten ist immer
noch der Stil, den auch andere sofort verstehen...

8 Links

Es gibt unzahlige Websites zum Thema PHP. Hier eine (sicherlich subjektiv eingefarbte) Liste:

= http://www.php.net
Die "Basis-Seite" zu PHP. Bietet Downloads aller aktuellen Versionen, Online-Handbuch
und vieles mehr. Sozusagen Pflichtprogramm.

= http://www.phpwizard.net/
PHP-Site der Maguma AG, mitbegriindet von der Bozener PHP-Koryphae Tobias Rat-
schiller

= http://www.phpclasses.org/
Offene Klassenarchiv fur PHP. Hier gibt es Codeschnipsel aller Art.
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= http://www.phpcenter.de/
Das deutschsprachige PHP-Portal.

= http://www.phpmag.de/
PHP-Magazin - immer aktuelle und gute Artikel.

= http://phplib.netuse.de/
Home of the well-known PHPLib

=  http://www.phpmyadmin.net/

phpMyAdmin ist die bekannte und leistungsstarke Frontendsoftware flir mySQL

= http://www.mysqgl.com/
Home of mySQL

= http://www.apache.org/
The Apache Software Foundation

= http://selfaktuell.teamone.de/
Umfangreiches Kompendium und Nachschlagewerk fir HTML
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